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Pabouas nporpamma cocTapiieHa Ha OCHOBe IporpamMmMmbl BHeypouHoil aesitensHOCTH 1o nHMopmaTtrke 1 MKT
«IlytemectBue B Komnbtorepuyto [lonuny». — MockBa: AkajeMkHura/Yueouuk, 2012.-4.2

Pabouyto nporpammy cocrasui XKennun A. C.





1.Планируемые результаты.
Личностные результаты:

1.  Овладение  начальными  навыками  адаптации  в  динамично  изменяющемся  и развивающемся информационном мире; 

2.  принятие  и  освоение  социальной  роли  обучающегося,  развитие  мотивов  учебной деятельности и формирование личностного смысла учения; 

3.  развитие  самостоятельности  и  личной  ответственности  за  свои  поступки,  в  том числе  в  информационной  деятельности,  на  основе  представлений  о  нравственных  нормах, социальной справедливости и свободе; 

4.  развитие  навыков  сотрудничества  со  взрослыми  и  сверстниками  в  разных социальных  ситуациях,  умения  не  создавать  конфликтов  и  находить  выходы  из  спорных ситуаций; 

5.  формирование  установки  на  безопасный,  здоровый  образ  жизни,  наличие мотивации  к  творческому  труду,  работе  на  результат,  бережному  отношению  к материальным и духовным ценностям. 

Метапредметные результаты:

В  результате  изучения  всех  без  исключения  предметов  на  ступени  начального общего  образования  начинается  формирование  навыков,  необходимых  для  жизни  и работы  в  современном  высокотехнологичном  обществе.  Обучающиеся  приобретут  опыт работы  с  гипермедийными  информационными  объектами,  в  которых  объединяются  текст, наглядно-графические  изображения,  цифровые  данные,  неподвижные  и  движущиеся изображения, звук, ссылки и базы данных и которые могут передаваться как устно, так и с помощью телекоммуникационных технологий или размещаться в Интернете. 

Обучающиеся  познакомятся  с  различными  средствами  ИКТ,  освоят  общие  безопасные  и эргономичные  принципы  работы  с  ними;  осознают  возможности  различных  средств  ИКТ

для  использования  в  обучении,  развития  собственной  познавательной  деятельности  и общей культуры. Они  приобретут  первичные  навыки  обработки  и  поиска  информации  при  помощи  средств ИКТ;  научатся  вводить  различные  виды  информации  в  компьютер:  текст,  звук,  изображение,  цифровые  данные;  создавать,  редактировать,  сохранять  и  передавать гипермедиасообщения. 

Выпускники научатся оценивать потребность в дополнительной информации для решения

учебных  задач  и  самостоятельной  познавательной  деятельности;  определять  возможные

источники  её  получения;  критически  относиться  к  информации  и  к  выбору  источника

информации. Они научатся  планировать,  проектировать и  моделировать  процессы  в  простых  учебных  и практических ситуациях. 

В  результате  использования  средств  и  инструментов  ИКТ  и  ИКТ-  ресурсов  для  решения

разнообразных  учебно- познавательных  и  учебно-  практических  задач,  охватывающих содержание  всех  изучаемых  предметов,  у  обучающихся  будут  формироваться  и развиваться  необходимые  универсальные  учебные  действия  и  специальные  учебные умения, что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе.
2.Содержание программы 
4 класс

Проект «Круговая диаграмма» Создание таблицы с верхним и боковым заголовками из двух столбцов и двух строк. Создание круговых диаграмм.
    Проект «Тест на тему «Круговая диаграмма». Составление задач, проверяющих понимание круговых диаграмм .Создание презентации со сложной навигацией. С помощью элементов навигации осуществить проверку правильности решения задачи.

    Создание мультфильма по стихотворению С.Я.Маршака .Выбор стихотворения .Создание кадров анимации и графическом редакторе .Запись звука ( чтение стихотворения).Создание презентации. Настройка анимации и перехода слайдов. 

Проект «Моя родословная».Создание дерева родословной, состоящей как минимум из трех уровней (ученик, родители ,бабушки и дедушки).Обработка и вставка фотографий. Сохранение проекта в виде web – страницы. Презентация проекта в коллективе одноклассников.
Проект «Выбери путешествие по Компьютерной Долине».Отбор тем, пройденных на уроках информатики во 2-4 классах для презентации Создание из фигур блок-схемы алгоритма с ветвлением для выбора продолжения путешествия. Создание презентации со сложной навигацией..
                                                 3.Тематическое планирование

4 класс 
	№п/п
	Тема
	Деятельность учащихся
	Количество часов
	Сроки прохождения

	
	
	
	
	По плану
	По факту

	1-2
	Проект «Круговая диаграмма»
	Деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта). Выявление основных отличительных признаков информационных моделей.


	2
	
	

	3
	Проект «Тест на тему «Круговая диаграмма».
	
	6
	
	

	4
	Проект «Тест на тему «Круговая диаграмма».
	Поиск объекта по описанию его свойств. Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию.
	10
	
	

	5
	Проект «Тест на тему «Круговая диаграмма».
	Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	2
	
	

	7
	Проект «Тест на тему «Круговая диаграмма».
	Деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта). Развитие проектных, исследовательских умений младших школьников
	1
	
	

	8
	Проект «Тест на тему «Круговая диаграмма».
	Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	1
	
	

	9
	Проект «Тест на тему «Круговая диаграмма».
	Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	2
	
	

	10
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака.
	Деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта). Развитие проектных, исследовательских умений младших школьников
	2
	
	

	11
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта). Развитие проектных, исследовательских умений младших школьников
	1
	
	

	12
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	1
	
	

	13
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Выбор стихотворения. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	1
	
	

	14
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Создание кадровой анимации и графическом редакторе. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	1
	
	

	15
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Запись звука. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	1
	
	

	16
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Создание презентации. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	2
	
	

	17
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Создание презентации. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	1
	
	

	18
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Настройка анимации и перехода слайдов..
	1
	
	

	19
	Создание мультфильма по стихотворению С,Я,Маршака
	Показ мультфильма уч-ся младших классов.
	1
	
	

	20
	Проект «Моя родословная». Создание древа родословной
	Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию. Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна.
	1
	
	

	21
	Проект «Моя родословная». Создание древа родословной
	Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию. Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна.
	1 
	
	

	22
	Проект «Моя родословная». Создание древа родословной
	Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию. Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна.
	4
	
	

	23
	Проект «Моя родословная». Создание древа родословной
	Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию. Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна.
	4
	
	

	24
	Проект «Моя родословная». ». Обработка и вставка фотографий 
	Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию. Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна.
	4
	
	

	25
	Проект «Моя родословная». Обработка и вставка фотографий
	Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию. Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна.
	4
	
	

	26
	Проект «Моя родословная». Обработка и вставка фотографий
	
	1
	
	

	27
	Проект «Моя родословная». Обработка и вставка фотографий
	Деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта). Выявление основных отличительных признаков информационных моделей.


	1
	
	

	28
	Проект «Моя родословная». ». Защита проектов
	Поиск объекта по описанию его свойств. Создание информационных объектов на компьютере, сохранение файлов в личную директорию.
	1
	
	

	29
	Проект «Моя родословная». Защита проектов
	Формирование навыков работы с Панелью задач, кнопками управления окна. Самостоятельное освоение ранее незнакомых компьютерных программ.
	1
	
	

	30
	Проект. «Путешествие по Компьютерной Долине».
	
	1
	
	

	31
	Проект. «Путешествие по Компьютерной Долине».
	
	1
	
	

	32
	Проект. «Путешествие по Компьютерной Долине».
	
	1
	
	

	33
	Проект. «Путешествие по Компьютерной Долине».
	
	1
	
	

	34
	Проект. «Путешествие по Компьютерной Долине».
	Деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта). Развитие проектных, исследовательских умений младших школьников
	1
	
	

	35
	Проект. «Путешествие по Компьютерной Долине».
	Деление информационного объекта на объекты, из которых он состоит (определение структуры информационного объекта). Развитие проектных, исследовательских умений младших школьников
	1
	
	


